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SJALFBARMI
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FREG ORDP NATTURUNNAR

Markmid

+ A3 nemendur &fi sig i ad nota ordaforda kaflans & fjlbreyttan hatt.

Verkefnalysing

Pid f4id utprentud spjold med hugtokum dsamt 6ru bladi sem inniheldur adeins ramma. A bladid
med téma ramma skrifid pid utskyringu & hugtokunum.

Hafdu i huga

+  Ertubtin a0 lesa og skoda efni kaflans™

+ Hvada hugtok parftu ad skoda betur fil pess ad geta dtskyrt pau fyrir 68rum?

Verkfari

+ Utprentad blad med hugtokum dsamt utprentudu bladi med rémmum auk skriffzera.
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Afurd

Spil sem heegt er ad nyta a fjolbreyttan hétt t.d.

Taladu, leiktu, teiknadu

Verkfzeri: Spjoldin sem innihalda hugtkin (Gtskyringarnar eru geymdar hér)
Lid: 3-4 saman
Spilareglur:
1. Nemandi velur hvort hann atlar ad tala, leika eda teikna hugtakid sem hann dregur
2. Nemandi dregur hugtak
3. Nemandi talar/leikur/teiknar hugtakid
4. Lidsfélagar f4 ad giska i tiltekinn tima (30 sekundur)

5. 1 stig hlyst fyrir rétt svar - ef timinn rennur ut feer hitt 1i6id ad giska

Samstaduspil

Verkfaeri: Allur spilastokkurinn baedi hugtokin og utskyringarnar.
Spilalag: 2-3 spila saman — kastad er upp 4 tening hver byrjar og heesta talan hefur leik.
Spilareglur:
1. Einn nemandi{ einu snyr vid tveimur spjoldum.
a. Efhugtak og utskyring kemur upp pa tekur viokomandi pau spjold til sin.
b. Efhugtak og utskyring kemur ekki upp pa 4 neesti ad gera.
2. Efhugtak og utskyring kemur upp pa tekur viokomandi pau spjold til sin.

3. Séavinnur sem hefur fengid flest hugtok og utskyringar til sin.

betta eru einungis hugmyndir um leidir til ad nyta spjoldin en einnig er hegt ad spilaveidimann og
dn efa fleiri spil.
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Vidmid um arangur

+ Nemendur vinna saman fil ad bua til sameiginlegan skilning 4 vidfangsefninu.

+ [ verkefninu téku allir patt.

Hépasteerd Namsgreinar Timarammi

2-3 nemendur Islenska, nattirufraedi og 3 kennslustundir; 2 til ad
upplysinga- og teeknimennt. utbua spil og 1 til ad spila

Undirbaningur

Kennari prentar ut spilaspjoldin 4 adra hlida pykkan pappir. Einnig er haegt ad nyta gamla spila-
stokka ef peir eru fyrir hendi til pess ad lima spilaspjoldin a.
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Nattiruleg
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I
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I
————————— .
I
I
Orka I
I
————————— .
Endurvinnsla
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NATTURULEG FYRIRBERI
06 MANNGERP FYRIRBERI

Markmid

+ A3 nemendur sko@i og pekki muninn & nattdrulegum og manngerdum fyrirbeerum.

Verkefnalysing

Skradu hja pér a.m.k. 20 hluti sem pu notar daglega og flokkadu pa i natturuleg fyrirbaeri og manngerd
fyrirbeeri. Veldu nu pd hluti sem skipta pig mestu mali. Eru peir mest manngerdir eda natturulegir?
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Hafdu i huga

+  Utskyrdu hvad eru nattdruleg fyrirbaeri.

+  Utskyrdu hvad eru manngerd fyrirbeeri.

+ Hvada fyrirbaeri getur pu ekki lifad an™

+ Hvada fyrirbaeri getur pu lifad an™

+  Hverjir pessara hluta eru forréttindi pin (réttindi sem pt hefur umfram adra)?
Verkfeeri

+ Nettengd tolva eda skriffeeri og blad dsamt 60ru sem nemendur telja sig purfa fyrir skilaleidina.

Afurd

Nemendur hafa frjalsa uppsetningu og skra hja sér hugleidingar sinar hvort sem er 4 blad eda i forriti

i tolvu.

Vidmid um arangur

+  [verkefninu eru néttiruleg fyrirbeeri og manngerd fyrirbaeri dtskyrd.

+  {verkefninu eru amk. 20 hlutir sem nemandinn notar dagsdaglega og pau hafa verid flokkud { nattiruleg og
manngerd fyrirbaeri.

+ [ verkefninu er tekid fram hvada fyrirbeeri vidkomandi getur ekki eda getur lifad an.

+  lverkefninu gerir nemandinn sér grein fyrir forréttindum sinum.
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Hépasteerd Namsgreinar Timarammi

Einstaklingsverkefni Islenska, natturufraedi og 1 kennslustund

upplysinga- og teeknimennt.

Undirbaningur

Heegt er ad vera med bord med allskonar hlutum a sem kennari hefur nytt sér pann daginn allt fra
ritfongum upp i télvu sem hugvekju. Einnig er haegt ad vera buin ad leggja inn t.d. hugarkort sem
kveikju ad uppsetningu.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Heegt er ad nyta petta verkefni sem hugvekju i 6llum list-og verkgreinum. Pannig ad pegar nemendur
meeta { textilmennt veeri til deemis haegt ad spyrja pa hvort garnhnykillinn vaeri manngerdur eda
nattdrulegur og efnid sem hann vaeri bdinn til ur. T heimilisfraedi veeri haegt ad spyrja um innihalds-
efni sem baka a ur 4samt aholdum og eins i smidinni. Sumir hlutir sem vid notum eru manngerdir

en eru ur nattirulegum efnum t.d. pegar buid er ad spinna ull.
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SJALFBERNI
| UMHVERFINU MiNU

Markmid

+ A3 nemendur pekki hugtakid sjélfbaerni og geti nytt pad pegar peir reeda um fyrirbeeri i umhverfi sinu.

Verkefnalysing

Skodadu hvada ferli { umhverfinu pinu eru sjalfbeer og hver peirra eru pad ekki. Er moguleiki ad gera
fleiri hluti sjalfbaerari? Og pa hvernig?
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Hafdu i huga

+ Hvad er sjalfbaerni?

+ Hvada ferli i kringum pig teljast sjalfbeer™

+  Erueinhver af pessu ferlum sem madurinn hefur ahrif 47 Eru pau jakveed eda neikvaed?

+  Hvernig getum vid gert hlutina i kringum okkur sjalfbeerari?

Verkfari

+ Nettengd tolva eda skriffeeri og blad 4samt 60ru sem nemendur telja sig purfa fyrir skilaleidina.

Afurd

Skil & verkefninu eru frjals. Nemendur eru hvattir til ad skoda veggspjald um skapandi skil.

Viomid um arangur

+ [ verkefninu eru hugtakid sjalfbaerni utskyrt.

+ [ verkefninu hefur nemandi skoda8 fyrirbeeri i kringum sig og myndad sér skodun 4 pvi hvort pau teljist
sjalfbeer eda dsjélfbeer.

+  lverkefninu kemur fram ahrif mannsins & pessi fyrirbaeri.

+ [ verkefninu kemur nemandi med hugmyndir & lausnum & hvernig vid getum gert ferla/fyrirbaeri sjlfbserari.

+  Verkefnid er merkt med fyrirségn og merkt med néfnum peirra sem unnu verkefnid.
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Hopastaerd Namsgreinar Timarammi

Einstaklingsverkefni Islenska, natturufraedi og 2 kennslustundir

upplysinga- og teeknimennt.

Undirbaningur
Bl60 og skriffeeri eda nettengd télva dsamt 60rum gognum sem nemandi telur sig purfa.

Sem undirbuning parf kennari ad vera biinn ad skoda sjalfbaerni. begar nemendur skoda hugtakid
sjalfbeerni er oft gott ad hafa neertaek deemi til pess ad auka skilning nemenda a fyrirbeerinu. Eins
og fram kemur { lesbékinni erum vid t.d. med kerfi sem passa upp 4 ad vid ofveidum ekki fiskinn
i sjdbnum eda fuglana sem bua 4 landinu okkur. Slik kerfi eru ad passa upp a jafnveegi i lifrikinu.

Frekari sampatting vid adrar greinar

Heegt er ad nyta sjalfbaerni i 6llum namsgreinum og pannig reeda um sjalfbaerni 4 vidum grunni.

Ur hverju er t.d. klésettpappirinn okkar, bl6din sem vid teiknum 4 i textilmennt, bordin okkar eda
hurdarnar. Hvernig getum vid tryggt ad komandi kynsl6dir upplifi pessa hluti sem vid sjaum og nytum

okkur dagsdaglega?
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FRAMLEIDSLA
OG DREIFING ORKU

Markmid

+  Ad nemendur sko@i hvernig rafmagn er framleitt i heimalandi sinu og hvernig orkunni er dreift til neytenda

og hin nytt.

Verkefnalysing

[ pessu verkefni atlar pti ad skoda hvernig rafmagn er btiid til { heimalandinu pinu og hvernig orkunni

er svo dreift til neytenda pess.
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Hafdu i huga

+  Hvernig er rafmagnid buid fil i pinu heimalandi™

+ Erframleidsla rafmagnsins vistveen?

+  Er moguleiki fyrir landid pitt ad framleia rafmagn med vistvaenni leidum™

+  Hvernig er rafmagninu komid 4 heimili og stofnanir { pinu landi?

+ {hvad er orkan njtt?

+  Fer eitthvad af orkunni til spillis?

Verkfari

+ Nettengd tolva eda skriffeeri og blad 4samt 60ru sem nemendur telja sig purfa fyrir skilaleidina.

Afurd

Skil & verkefninu eru frjals. Nemendur eru hvattir til ad skoda veggspjald um skapandi skil.

Viomid um arangur

[ verkefninu koma fram helstu leidir vi8 framleidslu rafmagns.

+

+  lverkefninu skoda nemendur hvort framleidsla rafmagnsins sé vistveen eda ekki.

+ [ verkefninu kemur fram hvernig rafmagninu er dreift um landid.

+  [verkefninu er talad um hvernig orkan er nytt.

+  Verkefnid er merkt med fyrirsdgn og néfnum peirra sem unnu pad.

+ V/isad er i a0 minnsta kosti eina heimild.
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Hopasterd Namsgreinar Timarammi

Einstaklings- Islenska, natturufraedi og 5-6 kennslustundir
eda paraverkefni upplysinga- og teeknimennt.
Undirbuaningur

Gott er ad kennari sé buinn ad bua sér til bjargir ef 4 parf ad halda, sérstaklega ef ekki er adgangur
ad nettengdum tolvum. Einnig er ad haegt ad skoda hvort heegt sé ad fara i vettvangsferdir eda fa

fyrirlestra fra innlendum orkufyrirteekjum sem kynna orkuvinnslu.

Frekari sampeetting vid adrar greinar

Verkefnid ma sampaetta vid staerdfreedi med pvi ad setja upp nidurstédur 1 videigandi myndritum.

bd er einnig haegt ad bua til likan af allskonar fyrirbeerum sem nytt eru i ad bua til orku 1 list- og

verkgreinum.
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AUBLINDIRNAR OKKAR
OG SJALFBARNI PEIRRA

Markmid

+ A3 nemendur pekki hugtakid audlindir og geti nytt pad i umraedu og riti i tengslum vid heimaland sitt.

Verkefnalysing

I pessu verkefni zetlar bt ad skoda audlindir landsins pins og skoda hvada leidir landid pitt hefur
farid til ad tryggja ad peer séu sjalfbeaerar.
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Hafdu i huga

+ Hverjar eru audlindir landsins pins™

+ Hvernig er tryggt ad audlindirnar séu sjélfbserar?

+  Erueinhverjar audlindir ekki sjélfbserar?

Verkfari

+ Nettengd tolva eda skriffeeri og blod.

Afurd

Verkefninu er skilad sem barnabodk. Gott er ad mida ad pvi ad bokin henti 1. - 4. bekk. Textinn parf
pvi ad vera einfaldur og gott er ad hafa lysandi myndir vid texta til ad fanga athygli lesenda.

Viomid um arangur

+ [ verkefninu er hugtakid aulind dtskyrt.

+ [ verkefninu er biid a8 velja audlind il ad fjalla um .

+  [verkefninu er fjallad er um hvernig audlindin sem fyrir valinu vard nytist landinu.

+ [ verkefninu er hugtakid sjélfbeerni er Gtskyrt.

+ [ verkefninu er fjallad er um hvernig vi8 péssum upp 4 a8 aulindin sé sjélfbeer.

+  Verkefnid er skrifad 4 einfaldan hatt med pad fyrir sjonir ad bokin henti bornum.

+ | verkefninu voru valdar myndir sem henta vel vidfangsefninu og textanum.

+  Verkefnid er merkt med fyrirségn og nafni peirra sem unnu verkefnid.

+ Visad er i ad minnsta kosti eina heimild.
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Hopasterd Namsgreinar Timarammi

2-3 nemendur Islenska, natturufraedi og 2 kennslustundir

upplysinga- og teeknimennt.

Undirbuaningur

Saekja parf pappir, liti og skriffeeri en sé barnabdkin unnin i télvu mé nyta fjolbreytt forrit til upp-
setningar verkefnisins. P4 er mikilveegt ad raeda og skoda hvernig barnabaekur eru skrifadar en

gott getur verid ad syna nemendum nokkrar slikar.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Haegt er ad sampaetta verkefnid m.a. vid myndmennt og textilmennt med pvi ad bia til kapu a bokina

og binda hana inn { samstarfi vid kennara par.
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Markmid

+ A3 nemendur geri sér grein fyrir notagildi plasts, liftima pess og hvad verdur um pad pegar pad haettir
ad pjona tilgangi sinum.

Verkefnalysing

I pessu verkefni eetlar pti ad skoda hluti sem eru i kringum pig, hvort sem er heima hjd pér eda 1 skél-
anum, semeru Ur plasti.

Veldu a0 minnsta kosti einn hlut, skodadu notagildi hans, liftima og hvad verdur um hann pegar pu

heettir ad nota hann. Hvernig meetti hanna pennan hlut svo hann veeri vistveenni?

Hafdu i huga

+  [hvad notum vid helst plasthluti?

+  Hvad hefur ahrif 4 liftima plasts?

+ Erhaegt ad lengja liftima hlutarins sem pu valdir?
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+ Tileru mismunandi plasttegundir - hverjar eru peer og hver er munurinn 4 peim?

+

Hva0a stadgengla ma nota i stadinn fyrir ad framleida hluti Gr plasti™ Hverjir eru kostir pessara efna® En gallar™

Verkfari

+ Nettengd t6lva, upptokuteeki og/eda skriffeeri og blad.

Afurd

Verkefninu er skilad sem myndbandi eda leikpaetti.

Viomid um arangur

+

i verkefninu er fjallad um ad minnsta kosti einn hlut G plasti og hringrés hans.

+ [ verkefninu kemur fram hvers konar hiutir pad eru sem eru helst dr plasti.

+ [ verkefninu er fiallad um hvad hefur ahrif 4 liftima plasts.

+  [verkefninu er fiallad um mismunandi tegundir plasts og helsta muninum 4 peim.

+ | verkefninu er fjallad um hvada fyrirbaeri heegt er a8 framleida sama hlut Gr sem er ekki plast og kostir og
gallar pess koma fram.

+  Verkefnid er merkt med fyrirségn og nafni peirra sem unnu pad.

+ Visad er i ad minnsta kosti eina heimild i verkefninu.

Hépastaerd Namsgreinar Timarammi

Einstaklings- Islenska, natturufraedi og 4 kennslustundir

eda paraverkefni upplysinga- og teeknimennt.
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Undirbiningur

Gott er ef kennari er buinn ad sanka ad sér hlutum ur plasti eda er med hugvekju um hvada hlutir
i kringum nemendur eru ur plasti. Reeda ma um hvada liftima nemendur telja ad pessir hlutir hafi

og hvernig mé lengja pa.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Verkefnid ma sampaetta vid steerdfraedi med pvi ad setja upp nidurstodur { videigandi myndritum.
bd er einnig haegt ad bua til likan af allskonar fyrirbeerum sem nytt eru i ad bua til orku { list- og

verkgreinum.

Frekari sampeetting vid adrar greinar

Samstarfsverkefni um skolann: Heegt vaeri ad fara 1 plastséfnun 1 skélanum 1 eina viku & opnu

svaedi eins og 1 matsal.

Sampaetting vid staerdfreedi: I steerdfraedi vaeri haegt ad vigta plastid og komast ad pvi hve mikid
plast hver nemandi nytir { viku 1 skélanum. Eins vaeri haegt ad taka plastid og flokka pad eftir mis-

munandi tegundum plasts { natturufraedi.

Sampzetting vid list- og verkgreinar: Hagt veeri ad vinna verkefni par sem unnid er adeins med
plast sem fellur til af heimilum eda i skélanum og sauma t.d. veski og toskur, bua til listaverk eda

finna leidir til ad nyta désir og dollur sem geymsluilat i skdlastofum.



LIFVERAN MiN

Markmid

+ A3 nemendur geri sér grein fyrir hve miklu mali liffreedilegur fjolbreytileiki skiptir og hvad sé heegt ad
gera til ad vidhalda honum.

Verkefnalysing

I verkefninu velur bt pér lifveru og skodar adstzedur hennar. Hvernig er vistkerfi lifverunnar og
feedukedjan hennar? Hvada ahrif getur sirnun sjavar eda surt regn haft 4 adsteedur hennar? Hvada
ahrif hefur 6nnur mengun af véldum mannsins, s.s. plastmengun?

Hafdu i huga

+ Hvad er liffreedilegur fjolbreytileiki?

+ Hvad er vistkerfi?

+  Hvad er feedukedja? Og hvar i feedukedjunni er pin lifvera stodd™
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+ Hva0a ahrif geta stirnun sjavar eda surt regn haft 4 lifveruna pina?

+ Hvad ahrif hefur sorpmengun okkar manna 4 lifveruna®

+  Hvad telur pu a0 sé til rads til ad koma i veg fyrir ad lifveran deyi ut?

Verkfaeri

+ Fraedsla: Skriffeeri og blad eda tdlva.

+ Afurd: Plastsorp af heimilum, skeeri, limbyssa og e.t.v. mdlning.

Afurd

Likan ur plasti og fraedsla um lifveruna.

Vidmid um arangur

+ Liffreedilegur fjélbreytileiki er Gtskyrour.

+  Gerd eru skil 4 vistkerfi lifverunnar.

+  Synd er feedukedja lifverunnar og hvar i henni lifveran er.

+ Reett er um stirnun sjévar og/eda surt regn.

+  Skodad er hvada ahrif sorpmengun fra manninum hefur 4 lifveruna.

+ Fram koma lausnir sem haegt veeri ad nyta til ad styrkja stodu lifverunnar.

+  Verkefnid er kynnt fyrir hdpinn.

+  Verkefnid er merkt med fyrirségn og nafni nemenda sem unnu pad.

+ Visad er i ad minnsta kosti eina heimild
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Hépasterd Namsgreinar Timarammi

Paraverkefni Islenska, natturufraedi og upplysinga- 6 kennslustundir

og teeknimennt, myndmennt

Undirbaningur

Safna parf efni sem til fellur & heimilum. Haegt er ad lata hvern og einn nemanda gera pad fyrir sig

eda safna saman fyrir allan hépinn 1 einu.
Passa parf ad hafa limbyssu auk malningu, pensla og vask vid hondina.

Gott er ad seekja karton eda litadan pappir fyrir pd nemendur sem kjosa ad gera kynninguna 4 bladi.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Heegt er a0 sambpaetta verkefnid enn frekar og pannig t.d. smida eda sauma tt lifveru eda jafnvel

nyta allar list- og verkgreinar i einu.
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ORKUSPARNADUR

Markmid

+ AB nemendur geri sér grein fyrir mikilveegi pess ad ganga vel um audlindir okkar og finni leidir til ad
spara orku.

Verkefnalysing
I pessu verkefni aetlar b ad gera tilraun { eina viku. P zetlar ad skoda hvernig pti getur mégulega

sparad orku. Taktu fyrir a.m.k. einn hlut daglega og skodadu hvernig pu getur sparad orku med ein-
hverju méti { pinni daglegu rutinu.

Hafdu i huga

+ Hvernig geng ég um rafmagn heima hja mér og i skélanum?

+  Hvernig kemst ég i skélann/heim™

+  Leet ég vatnid renna lengi heima hja mér?
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Verkfaeri

+ Sjalfsteed uppsetning skyrslu i tolvu eda 4 bladi asamt skriffeerum. Einnig mé nyta skyrsluform

4 naestu sidu.

Afurd

Verkefnid er sett upp sem skyrsla (sja hugmynd af uppsetningu 4 neestu sidu).

Viomid um drangur

+ Nemandi getur sett upp skyrslu 4 sinni eign athugun.

+  MNemandi synir pekkingu 4 hugtakinu orka og merkingu pess fyrir sig.

+  Nemandi skodar leidir til pess ad spara orku.

Hépastaerd Namsgreinar Timarammi
Einstaklingsverkefni Islenska, natturufraedi og 2 kennslustundir auk

upplysinga- og teeknimennt. heimavinnu i 1 viku.
Undirbaningur

Fara yfir skyrslugerd med nemendum og hvad skiptir mdli { henni. Prenta tt skyrslublad 4 neestu

sidu eda fa nemendur til ad setja sjalfsteett upp rannsdknarskyrslu.
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Tilgangur Af hverju erum vid ad gera tilraunina™

Teeki/efni Hvad purfum vid ad nota til ad framkveema hana®

Framkvamd Hvernig gerir pd tilraunina®

Tilgata Hvad heldur pu ad gerist i tilrauninni™

Nidurstodur MG méttu framkveaema tilraunina. Hér kemur bara fram bein Ijsing 4 hvad gerist.
Urvinnsla/umrada Hverju komstu ad pegar pu gerdir tilraunina og afhverju™ Hafir pa rétt fyrir pér

i tilgatunni™ Heldurdu ad pa hefdir fengid adrar nidurstodur ef pu hefdir gert eitt-
hvad 60ruvisi?
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ENDURVINASLAN

Markmid

+ Er ad nemendur sko@i hvad verdur um hluti sem peir fara med & endurvinnslustédvar eda setja i sorp-

tunnuna & heimilum.

Verkefnalysing

I pessu verkefni aetlar pd ad velja pér einn hlut og fylgja honum eftir fr4 pvi ad hann er framleiddur

og par til hann er ordinn énotheefur fyrir pig og pu losar pig vid hann.

Hafdu i huga

+  Urhverju er hluturinn pinn

+  Erhluturinn pinn endurvinnanlegur Er hann jafnvel dr endurvinnanlegum og éendurvinnanlegum efnum?
+  Hvert fer hluturinn;  sorptunnuna, endurvinnslustdd eda eitthvert annad?

+  Hvad verdur um hlutinn pegar pt hefur losad pig vid hann?

+  Ermikid af pessum hlut 4 endurvinnslustédvum eda i sorpinu™

+  Eignast hluturinn framhaldslif med einhverjum heetti? Ef j, hvernig?
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+  Ef hluturinn feer ekki framhaldslif, sérd pu fyrir pér ad hann geeti att pad? Ef j4, hvernig?

+  Hvernig meetti lengja liftima hlutarins og sérdu fleiri notkunarmadguleika fyrir hann™

Verkfaeri Afurd

+ Nettengd tolva eda skriffeeri og blad. Teiknimyndasaga ma vera a bladi eda i tolvu.
Viomid um arangur
+ [ verkefninu er hluturinn sem fjalla @ um kynntur og sagt ur hverju hann er.

+ [verkefninuer fjallad um hvort hluturinn sé endurvinnanlegur eda ekki.

+ [ verkefninu er fjallad um hvad verdur um hlut begar hann heettir ad pjéna eigendum sinum.

+ lverkefninu er skodad magn af svona hlutum i sorpinu eda i endurvinnslunni.

+ iverkefninu er skodad hvort hluturinn f4i eitthvad framhaldslif eftir endurvinnslustédina.

+ [ verkefninu er velt upp hvernig lengja ma liftima hlutarins.

+ [ verkefninu er leitad ad lausnum til ad nyta hlutinn 4 fleiri vegu.

+  Verkefnid er merkt med fyrirségn og néfnum peirra sem unnu pad.

Hopastaerd Namsgreinar Timarammi
Einstaklings- Islenska, nattirufraedi og 3 kennslustundir
eda paraverkefni upplysinga- og teeknimennt.

Undirbuningur

Kennari getur prentad ut og fundid allskonar teiknimyndasogublod 4 netinu en einnig er lika snidugt
ad hafa bl6d sem nemendur hafa frjalsa uppsetningu 4 ségunni sinni 4. Hafi nemendur adgang ad

nettengdri t6lvu ma vinna verkefnid i allskonar forritum.
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HVAD GETUM VID GERT?

Hér koma hugmyndir af allskonar verkefnum sem nemendahépurinn gaeti stadio fyrir

1. Endurvinnsla allra hluta i skolastofunni

Vissir pui ad ydd er lifrent? Er rusl flokkad i skdlastofunni? Eru gomul verkefni endurnytt med pvi ad nota
efnin ur peim 1 onnur verkefni? Eru blod vel nytt? Stadur fyrir pappir sem md vinna verkefni aftan d?

Afklippur af litudum pappir eiga sinn stad?

2. Hreinsun i heimabyggd

Her er upplagt ad hreinsa nerumhverfi sitt t.d. Strond, vegkanta, ndleg votn og utivistarsvedi eda hrein-

lega skélalédina. Muna ad flokka! - Af Hverju er mestur urgangurinn?
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3. Samstarfsverkefni vid heimilisfradi

Farid 1t og tynid, veidid eda finnid eitthvad af audlindum ykkar og nytid dfram. Vaxa ber eda kryddjurtir
i ndgrenni skdlans? Er heegt ad fara og veida fisk i neesta ndgrenni. Pid getio sultad, bakad muffins meo
berjunum, nytt kryddjurtir { matseldina og eldad fiskinn.

4. Godgerdarvika

Safnid efnivid sem fellur til ad heimann. Ur honum md t.d. prjéna bangsa og gefa d spitala, sauma slefsmekki
handa ungabornum, sauma grjonapuda, fiolnotapoka eda slikt og gefa til neestu hjdlparsamtaka eda selja

fyrir litinn aur d skélamarkadi og styrkja géogerdarmdl.

5. Skodadu hvernig ma minnka séun i pinu na@rumhverfi

Heér er upplagt ad bila til hépa sem skoda hvad md beta i ykkar nerumhverfi pegar kemur ad séun. Sem
demi md nefna; Prif d umhverfinu? Umbudir d matvoru 1 budinni? Eru pad matarafurdir sem er hent
i nesta bakarti. Nemendur semja breéf til fyrirtekja/stofnana/bejarstjornar og benda d hluti sem mega

betur fara og koma med hugmyndir af lausnum.
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