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HUGTAKAVERKEFNI

Markmid

+ A3 nemendur geri ordaforda kaflans merkingabaeran fyrir sig.

Verkefnalysing

bu aetlar ad gera hugarkort fyrir efni kaflans jafn6dum og pui ferd i gegnum hann.

Hafdu i huga

+ Hvad er hugarkort?

+  Hvad skiptir mig mali ad vita um hugtokin sem koma fyrir i kaflanum?

+ Hvernig get ég tengt hugtakid vid eitthvad og gert pad merkingarbaert fyrir mig™ Hér ma t.d. Teikna eda
finna mynd sem hentar til pess ad ef pu hugsar um hugtakid sjair pd pad fyrir per.
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Verkfaeri Afurd

+ Nettengd t6lva eda A4 blad og skriffeeri. Hugarkort

Hafdu i huga

+ [ verkefninu hefur nemandinn sett upp hugarkort sem synir pekkingu 4 hugtakum kaflans.

+  Verkefnid hefur fyrirsdgn og er merkt med nafni.

Hopastaerd Namsgreinar
Einstaklingsverkefni Islenska, nattirufraedi og upplysinga- og teknimennt.
Timarammi

Unnid jafnt og pétt pegar farid er yfir efni kaflans. Heildartimi geeti pvi verid 2 kennslustundir. Einnig
er heegt ad nyta sem gldsutaekni og pa heimaverkefni.
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VISTVAN HONNUN

Markmid

+ A3 nemendur kynni sér hvad vistvaen honnun er og hvada ahrif hin hefur & okkur og umhverfid.

Verkefnalysing

Skodadu vistveena honnun og hvada ahrif hin hefur 4 lif pitt og umhverfid pitt.

Hafdu i huga

+ Hva@ merkir pad ad hlutur sé vistveenn™

+ Hvad er vistveen honnun?

+ Hvada ahrif hefur vistveen honnun & lif pitt?
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+ Hvada ahrif hefur vistvaen hénnun 4 umhverfid pitt?

+ Hvada vara matti hafa vistvaenni hénnun™

Verkfaeri

+ Nettengd tolva eda skriffeeri og blad 4samt 60ru sem nemendur telja sig purfa fyrir skilaleidina.

Afurd

Skil & verkefninu eru frjals. Nemendur eru hvattir til ad skoda veggspjald um skapandi skil.

Vidmid um arangur

f verkefninu er ordid vistvaent skilgreint.

—+

+ [ verkefninu er fjallad um vistvaena honnun og tekin daemi um slikt.

+ [ verkefninu koma fram umhverfisahrif hlutarins.

+ [ verkefninu er igrundad hvada ahrif honnun hlutarins hefur 4 einstaklinga.

+ [ verkefninu er komid med hugmynd af hlut sem haegt veeri ad hanna 4 vistvaenni hatt.

+ [ verkefninu eru ysandi myndir fyrir fyrirbeerin.

+ | verkefninu er visad i ad minnsta kosti eina heimild.

+ Verkefnid er merkt med fyrirségn og néfnum peirra sem unnu verkefnid.
Hépastaerd Namsgreinar Timarammi
Einstaklings- Islenska, nattirufreedi og 4 kennslustundir

eda paraverkefni. upplysinga- og teeknimennt.
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Undirbaningur

Gott er ad kennari sé buinn ad bua sér til bjargir ef 4 parf ad halda. Gott er ad hafa deemi um vist-
vaena honnun til ad kveikja neistann t.d. Notkun fjolnota burdapoka eda nidurbrjétanlegra poka

i stad plastpoka.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Hér veeri heegt a0 sampaetta verkefnid vid t.d. textilmennt par sem umraedan geeti verid vistveen honnun
fatnadar. Pannig meetti skoda ur hverju {6t nemenda eru gerd og pau fengin til ad skoda hvada efni
eru vistvaen og hver ekki. Hvada framleidsluadferdir eru vistvaenar og hverjar ekki. Pau keemu sidan

med hugmyndir af pvi hvernig heegt veeri ad framleida flikina a vistveenni hatt.
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VISTV/EN HATIP

Markmid

+  Ad nemendur kynni sér hvernig peir geta gert hatigir vistveenni.

Verkefnalysing

I pessu verkefni ztlid pid ad velja ykkur hatid og skoda hvernig ma gera hana vistveenni.

Hafdu i huga

+ Hvada hlutir eru nd pegar vistvaenir vid hatidarhaldio mitt™

+ Hvada hluti geeti ég gert vistvaenni?

+ Hafduihuga skreytingarnar, jélapappirinn, merkimidana, jolakortin, jolatréd og annad sem pér dettur i hug.
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Verkfari

+ Nettengd t6lva, skriffeeri og blad.

Afurd

Verkefninu er skilad sem myndbandaverkefni eda fraedsluleikpeetti.

Vidmid um arangur

+ [ verkefninu er reett um hvada hlutir eru nt pegar vistveenir vid hatidina.

+ | verkefninu er sko8ad hvada hluti haegt veeri ad gera vistvaenni.

+ [ verkefninu eru myndir sem ljsa vel verkefninu.

+ [ verkefninu er visad { a8 minnsta kosti eina heimild.

+ Verkefnid er merkt med fyrirségn og néfnum peirra sem pad unnu.

Hopasterd Namsgreinar Timarammi

Paraverkefni fslenska, nétturufredi og 3 kennslustundir
upplysinga- og teeknimennt.

Undirbuningur

Gott getur verid ad raeda vid nemendur um hinar ymsu hatidir par sem hefdir eru mismunandi milli
landa. Verkefnid ma pvi yfirfeera 4 allskonar hatidir til deemis afmeeli, utskriftir, fermingar eda adra

sidi tengda menningu heimalands nemenda.

Frekari sampeetting vid adrar greinar

Heegt er ad sampeaetta petta verkefni vid allar list- og verkgreinar med einhverjum heetti. Pannig
geetu nemendur buid til sitt eigid skraut fyrir jolin { myndmennt, textilmennt eda smidi. Nemendur

gaetu bakad { heimilisfreedi ur vistveenum vérum.

188



- S\

HVADAN KOMA
FOTIN OKKAR?

Markmid

+  Er a0 nemendur skodi leid fatnadar fra verksmidju og par fil peir eru farnir ad klee8ast honum.

Verkefnalysing
Verkefnid er unnid med kennsluadferdinni Einn - fleiri - allir sem kennari utskyrir.
Einn:

Skodadu midann i fétunum pinum og skradu nidur framleidslulandid. Hvada leid heldur pu ad flikin hafi
farid 4dur en hin komst i pinar hendur?
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Fleiri ( 5—4 nemendur):

Skodid hugleidingar hvor annars. Var einhver med flik sem var buin til i sama landi? Hvada hug-
myndir h6fdu pid um ferdamata fatnadarins fra verksmidju og par til hun komst i ykkar hendur.

Allur nemendahépurinn:

Kennari tekur saman nidurstodur 4 toflu eda 1 tolvuforriti, nidurstodur ma t.d. merkja 4 landakort.

Hafdu i huga

Einn:

+ Hvernig ferdudust fotin pin i budina sem pu keyptir pau i?

+ Hversu langt ferdudust fotin pin Skodid kortabdk eda kort 4 netinu

+ Hefdir pd getad verslad svipud fot 4 umhverfisvaenni hatt?

+ Reiknid at vistspor fatnadarins

+  Eru@ pid sammala um vegalengd sem fatnadurinn ykkar purfti ad ferdast?

+  Erud pid sammala um med hvada fer8amata fatnadurinn ferdadist?

+ Hvadan koma flest fotin™ En faest?

+  Afhverju er svona mikid af fotum framleidd & dkve@num st68um i heiminum?

+ Getum vid framleitt meira af fatnadi hérlendis?

+ Hvad kom okkur mest & dvart vid petta verkefni?
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Verkfari

+ Hver og einn faer A4 blad til ad skrd nidur hugleidingar sinar, skriffeeri og litir.

Afurd

Blad fyrir hugarflug.

Vidmid um drangur

+ [ verkefninu hafi nemendur gert sér grein fyrir ferdalagi fatnadar sins um heiminn.
+ [ verkefninu geri nemendur sér grein fyrir hvar mest er framleitt af fatnadi.

+ [ verkefninu gera nemendur sér grein fyrir hvad vistspor er og hvad pad pydir.

+ [ verkefninu skoda nemendur lausnir 4 pvi ad minnka vistspor sitt.

+ Verkefnid er merkt med fyrirségn og néfnum peirra sem unnu pad.
Hépastaerd

Einn, fleiri, allir (e. Think, pair, share): Verkefnid byrjar 4 einstaklingsvinnu, svo raeda 3-4 nemendur

saman um sinar nidurstodur og ad lokum raedir allur hdpurinn saman.

Namsgreinar Timarammi
Islenska, nattirufraedi og upplysinga- og teeknimennt. 2 kennslustundir
Undirbaningur

A4 blad og skriffeeri og ef til vill heimskort.
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Frekari sampaetting vid adrar greinar

Sampatting med sterdfraedi:

+  Gera sulurit yfir hvadan fétin { hdpnum koma

+ Reikna uf hlutfall fatnadar sem ferdast akvednar vegalengdir t.d. 0—2500 km, 2600-5000 km,
5000-10000 km og 10000 km og lengra.

Sampeetting med samfélagsfraedi:

+ Hengjaupp landakort og skra inn & hvadan fatnadur er i nokkrum nemendahdpum en pa sést greinilega
hvar langflest fot eru framleidd.

+ [ framhaldi m4 reeda hvada adbiinad og vinnuréttindi folk hefur i pessum léndum.

+ Nemendur gaetu svo skodad hvada ahrif sanngjarnir vidskiptahaettir (e. fair trade) hafa 4 véruverd
og frambod og kosti og galla pess ad framleida hluti neer heimabygga.
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PROUN HLUTA

Markmid

+ Er a0 skoda hvernig hlutir hafa préast fra pvi peir komu fyrst 4 sjénarsvidid.

Verkefnalysing

Veljid ykkur hlut sem pid notid dagsdaglega. Skodid hvernig hluturinn hefur proéast frd pvi hann

var fundinn upp.

Hafdu i huga

A pessi hlutur sér einhvern forvera a8ur en hann varad dtlitandi eins og hann er i dag?

—+

+ Ur hvada efnum er hluturinn®

+ [ hvada mynd var hluturinn vistvaenastur?

+ Hver eru umhverfisahrif hlutarins i dag?

+  Ef pid hugsid 50 4r fram i timann, hvernig haldid pid ad hluturinn geeti p itid Gt? Ur hverju er hann biinn il?
Hefur hann enn sama notagildi™ Eda kannski minna eda meira?
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Verkfaeri Afurd

+ Nettengd tolva, A3 blag, skriffeeri og litir. Verkefninu er skilad sem A3 veggspjaldi.

Vidmid um arangur

+ Verkefnid er merkt med fyrirségn og néfnum peirra sem unnu pad.

+ Nemendur skrifa eda teikna hvernig hluturinn hefur prdast fré pvi hann fyrst fram.

+ Nemendur skoda hvort hluturinn hafi att einhvern forvera a8ur en hann var eins og hann er pekktur i dag.

+ Nemendur velta fyrir sér umhverfisahrifum hlutarins og i hvada formi hluturinn var vistvaenastur.

+ Nemendur velta fyrir sér atliti og framleidslu hlutarins eftir 50 &r.

Hopasterd Namsgreinar Timarammi

3-4 nemendur Islenska, natturufraedi og 3 kennslustundir

upplysinga- og teeknimennt.

Undirbuaningur

Kennari parf ad nalgast A3 blod og passa ad allir hdpar hafi adgang ad litum og skriffeerum. Gott
getur verid ad hafa adgang ad nettengdri tolvu til ad leita ad upplysingum eda baekur.

Kennari getur styrt verkefninu frekar med pvi ad gefa hverjum hép hlut t.d. Myndavél, tonlistar-
spilara, eldavél, saumavélar, isskdp o.s.frv.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Hér er kjorio teekifeeri til ad sampeetta med 60rum list- og verkgreinum. Heegt er ad fjalla t.d. um
geymslu matveela { timans rds med dherslu 4 hvada adferdir voru nyttar { heimalandinu { heimilis-
fraedi, kafa 1 sogu upptoku hljéds og hljédspilunar i tdnmennt og framleidsluadferdir fatnadar

i gegnum tidina i textilmennt.
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TEIKNIMYNDASAGA
UM NATTURUVERND

Markmid

+  Er a0 nemendur pekki ordid nattiruvernd og geti nytt pad hugtak.

Verkefnalysing

Skodadu hugtakid natturuvernd og fjalladu um pad i teiknimyndasogu ut fra stad, hlut eda fyrir-

beeri sem pu velur.

Hafdu i huga

+ Hvad er nattiruvernd (almenn skilgreining)?

+  Af hverju er nattruvernd mikilveg™

+ Hvada afleidingar hefur pad fyrir okkur ad sinna ekki nattGruvernd?
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Verkfari

+ Nettengd télva eda blad, skriffeeri og litir.

Afurd

Teiknimyndasaga sem er jafnframt fraedsla fyrir yngri bekki grunnskdla.

Vidmid um arangur

{ verkefninu er hugtakid nattaruvernd dtskyrt 4 einfaldan hatt.

—+

+ | verkefninu er valinn stadur, hlutur eda fyrirbeeri til ad utskyra hugtakid nattiruvernd.

+ lverkefninu er reett um mikilveegi nattdruverndar.

+ [ verkefninu er reett um afleidingar pess ad sinna ekki nattiruvernd.

+ Verkefnid er sett upp sem teiknimyndasaga.

+ Verkefnid er unnid sem freedsla fyrir yngri bekki grunnskaéla.

+ Verkefnid er merkt med fyrirségn (nafni teiknimyndasogu) og hofundum.

Hopastaerd Namsgreinar Timarammi
Einstaklings- Islenska, nattirufreedi og 4-6 kennslustundir
eda paraverkefni. upplysinga- og teeknimennt.

Undirbiningur

Kennari getur prentad ut og fundio allskonar teiknimyndaségubl6d 4 netinu en einnig er lika snidugt
ad hafa bl60 sem nemendur hafa frjalsa uppsetningu a ségunni sinni 4. Hafi nemendur adgang ad

nettengdri t6lvu ma vinna verkefnid i allskonar forritum.
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HVAD VERPUR UM
RAFTAKIN OKKART

Markmid

+  Er a8 nemendur sko@i hvad verdur um raftaeki i kringum sig pegar pau enda liftimann sinn.

Verkefnal{sing

Veldu pér raftaeki i umhverfi pinu og skodadu hvad verdur um pad pegar pad heettir ad nytast pér.

Hafdu i huga

+ Hvad verdur um rafteekid pitt pegar pad heettir ad nytast pér?

+ Hendir pu raftaekinu, setur pad i endurvinnsluna eda eru adrir méguleikar fyrir hendi?
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+

Eignast rafteekid eitthvad framhaldslif, i heild eda i portum?

+  Sérd pud einhverja notkunarmoguleika fyrir hluti Gr raftaeekinu pinu afram, hvort sem er i heild eda ad hluta til?

+

Hvernig geetum vid dregid ur urdun hlutarins?

Verkfaeri

+ Nettengd t6lva, blad og skriffaeri 4samt peim adbinadi sem nemendur telja ad peir purfa midad

vi0 hvernig peir kjosa ad skila.

Afurd

Verkefnid er sett upp ad eigin vali. Nemendur eru hvattir til ad skoda veggspjald um skapandi skil

i peim kafla verkefnabanka.

Vidmid um arangur

—+

i verkefninu kemur fram hvada hlut um radir.

+ [ verkefninu kemur fram hvad nemandi gerir vid hlutinn pegar hann heettir ad pjona einstaklingi.

+ [ verkefninu hefur nemandi kynnt sér hvad verdur um hlutinn pegar hann fer i endurvinnslu.

+ [ verkefninu hefur nemandinn skoda framhaldslif hlutarins ad einhverju eda dllu leiti.

+ [ verkefninu kemur fram hugarflug nemandans um notkunarméguleika hlutarins { hiutum eda heild.
+  Verkefnid er merkt med fyrirségn og néfnum peirra sem pad unnu.
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Hépasteerd Namsgreinar Timarammi

Einstaklingsverkefni Islenska, natturufraedi og 3-4 kennslustundir

upplysinga- og teeknimennt.

Undirbaningur

Kennari skodadar kaflann um skapandi skil med pad fyrir sjonum ad kynna pad fyrir nemendum
hafi pad pegar ekki verid gert. Heegt er ad hugstorma med nemendum hvernig heegt veeri ad setja

upp verkefni um rafteeki 4 fjolbreyttann hatt.

Frekari sampatting vid adrar greinar

Heegt veeri ad sampaetta petta verkefnid vid smidi med pvi ad nemendur taekju allskonar rafteeki
i sundur og skodudu hvad er ad finna inn 1 peim. Hvada hlutir eru sameiginlegir milli rafteekja og
hverjir eru 6likir. P4 geetu nemendur skodad hvernig veeri haegt ad gera vid hluti og hvort pad veeri

6dyrara, hagkveemara eda umhverfisveenna heldur en ad kaupa nyja hluti.
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HVERNIG GET EG GERT
LIF MITT SUALFBAERARA?

Markmid

+  Er ad nemendur skodi neysluvenjur sinar og hvada ahrif breytingar & peim geta haft fyrir einstakling og
samfélagio i heild.

Verkefnalysing

I bessu verkefni zetlar pu ad gera tilraun 4 pér { einn manud. Pu etlar ad skoda hvernig bt getur

gert neysluvenjur pinar sjalfbaerari. Til pess parftu ad byrja 4 pvi ad skoda neysluvenjur pinar i dag.

Veldu svo einn patt sem pu zetlar ad breyta i einn manud. Settu upp skyrslu og dkveddu tima til ad
taka stodu 4 verkefninu hja pér einu sinni i viku. I lok tilraunatimabilsins kldrar bt ad setja upp

skyrsluna pina og klarar hana.
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Hafdu i huga

+ Hva@ merkir ordid sjélfbeerni?

+ Hvad hefur ordid sjalfbaerni med neytendavenjur pinar ad gera™

+ Hverjar eru neysluvenjur minar pegar kemur ad fatainnkaupum, matveelum, snyrtivérum eda ferdamata™

+ Hvada patt myndi ég vilja gera tilraun til ad breyta til ad auka sjalfbaerni i lifi minu™?

+ AQd skré vikulega hvernig pér gengur og hvort og pa hvada breytingu pu sérd.

+ [ lok tilraunartimabilsins: Hvada &hrif hafdi pessi breyting 4 lif pitt™ Hér er haegt ad skoda fjarhagsleg,
heilsufarsleg eda dnnur &hrif.

Verkfari

+ Sjalfstaed uppsetning skyrsluitolva eda bladi asamt skriffeerum. Einnig ma nyta skyrslu 4 naestu sidu.

Afurd

Verkefnid er sett upp sem skyrsla (sja hugmynd af uppsetningu a naestu sidu).

Vidmid um drangur

+ MNemandi getur sett upp skyrslu 4 eign athugun.

+ MNemandi synir pekkingu a hugtakinu sjalfbaerni.

+ Nemandi skodar neysluvenjur sinar og leggur sig fram um ad skoda breytingar & peim.

Hépastaerd Namsgreinar

Einstaklingsverkefni Islenska, nattirufraedi og upplysinga- og taeknimennt.
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Timarammi

I heild 6 kennslustundir dreifdar 4 einn manud.

+ 2 kennslustundir: Kynning og uppsetning verkefnis.
+ 15 kennslustund vikulega: Skoda framgang verkefnis.

+ 2 kennslustundir i lok manadarins: Skyrsla klarud og nidurstodur skodadar.

Undirbaningur

Fara yfir skyrslugerd med nemendum og hvad skiptir mali { henni. Prenta ut skyrslublad a neestu
sidu eda fa nemendur til ad setja sjalfsteett upp rannséknarskyrslu.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Sampatting vid sterdfraedi:

+ Heegt veeri ad nyta verkefnid til pess ad sampaetta med fjarmalafraedslu og skoda hvernig vid getum
nytt betur fjdrmuni.

Sampaetting vid heimilisfradi:

+ Heegt veeri ad skoda matarséun og hvernig haegt er ad nyta betur matveeli.

Sampetting vid textilmennt:

+ Heegt vaeri ad skoda fatasdun og hvernig draga (t ma hana. Haegt veeri ad taka fyrir endurhonnun
fatnadar med pvi ad f4 nemendur til ad meeta med eigin fatnad sem ekki er notadur lengur og honum
gefid framhaldslif.
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Nafn rannsakanda Dagsetning

Tilgangur Af hverju erum vid ad gera tilraunina™

Teeki/efni Hvad purfum vid ad nota til ad framkvaema hana?

Framkvamd Hvernig gerir pd tilraunina®

Tilgata Hvad heldur pu ad gerist i tilrauninni?

Nidurstodur NG mattu framkvaema tilraunina. Hér kemur bara fram bein Ising & hvad gerist.

Urvinnsla/umrada Hverju komstu ad pegar pu gerdir tilraunina og afhverju™ Hafir pa rétt fyrir pér
i tilgatunni™ Heldurdu ad pu hefdir fengid adrar nidurstodur ef pu hefdir gert eitt-
hvad 60ruvisi?
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SJALFBERA NEVSLU
0G FRAMLEIPSLU

Markmid

+  Erad pekkja vel hugtakid sjélfbeer neysla og framleidsla.

Verkefnalyjsing

Verkefnid er ad bua til spil med endurnytingu og endurvinnslu efna, par sem hugtokin sjalfbeer

neysla og sjalfbaer framleidsla eru nytt. Mikilvaegt er ad settar séu upp spilareglur til ad autskyra
gang spilsins.
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Hafdu i huga

+ Hvernig spil finnst mér skemmtileg?

+ Hvernig get ég sett upp spilid svo pad sé fraedandi og nytist okkur?

+ Hvada efni finnst mér mest spennandi ad skoda og fjalla um vardandi sjalfbaerni? Allt eda matveeli, rafteeki,
fatnad® Eda kannski eitthvad annad?

Verkfari

+ Safnadu endurnytanlegum efnivid fyrir spilid pitt. Pad getur t.d. verid spilastokkur sem vantar spil i,
pappakassi til ad bua til spilabordid ur, efnisafgangar ur smidastofunni eda annad efni sem fellur

til og pu telur geta nyst pér.

Afurd

Spil dsamt spilareglum.

Vidmid um arangur

+ Verkefnid er sett upp sem spil.

+ Verkefnid er merkt peim sem unnu pad.

+  Verkefnid er buid til dr endurnytanlegum efnivid.

+ [ verkefninu kynnast peir sem spila pad hugtokunum sjalfbeer neysla og sjalfbaer framleidsla.

+ | spilareglum kemur fram; fyrir hve marga er spilid, aldur sem pad hentar 4samt framgangi spilsins.

+ Spilareglur eru skyrar og vel uppsettar.
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Hopasteerd Namsgreinar Timarammi

2-3 nemendur Islenska, natturufraedi og 4-6 kennslustundir

upplysinga- og teeknimennt.

Undirbuaningur

Gott er ad leggja inn verkefnid og leyfa fyrstu kennslustund ad vera hugarflug. ba dkveda nemendur
hvad peir @tla ad gera, hvad peir purfa til pess og akveda hvernig peir aetli ad nalgast pa hluti sem

peir purfa til verkefnisins.

Frekari sampaetting vid adrar greinar

Heegt er ad sampeetta verkefnid vid margar list-og verkgreinar. Pannig ma bua til spilabord i textil,
myndmennt eda smidi 4samt pvi ad utbua leikmenn. Pannig feeru adrir timar meira i ad utbtia um-
fjollunarefni spilsins. Gaman vaeri svo ad leyfa nemendum ad spreyta sig 4 spilum hvers annars.
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HVAD GETUM VID GERT?

Hér koma hugmyndir af allskonar verkefnum nemendahépurinn geeti stadid fyrir

1. Matarsounaratak i skalanum

Allt er vigtad af matvelum sem nemendur henda 1 ruslid. Samstarf milli eldhiiss og nemenda.

2. Sauma fjdlnota poka og gefa eda selja i n@erumhverfinu

Skemmtilegt samstarf milli ndtturufredi og textils

3. Myta gamlan textil til pess ad bua til fot

Endurhanna spangir/scrunchy eda slikt. Safna gomlum fatnadi ad heiman.

4. Skiptifatamarkadur fyrir neerumhverfid

Hvernig veeri ad gefa fatnadi framhaldslif og skipta it fotum sem pu nytir ekki lengur og fd ,,nyjan” fatnad
i stadinn.
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5. Détaskiptimarkadur i n&erumhverfi

Born vaxa ur grasi og leikfong og spil heefa stundum ekki aldri peirra lengur. Her er kjorid tekifeeri til ad
gefa leikfongum framhaldslif.

6. Skiptimarkadur tengdur hatidum s.s. jolum/paskum/afmalum

I stad pess ad urda afgangshluti frd hinum ymsu hdtidum t.d. Vegna afgangs servétta frd afmelum eda
ef skipta d 1t jolaskrauti er haegt ad hafa skiptimarkad pad sem folk getur skipst d hlutum.

7. Frett yngri nemendur um endurvinnslu

bar sem eldri nemendur eru fyrirmynd fyrir yngri nemendur er snidugt ad virkja pd 1 fredslu um

endurvinnslu til yngri nemenda.

8. Grodursetja tré til ad minnka vistspor okkar

Einn hluti af pvi a0 kolefnisjafna neyslu okkar er ad grodursetja tre.

9. Umhverfissattmali fyrir skélann

Hvernig etlar skélasamfelagio ykkar ad passa upp d ad sinna ndtturuvernd og stydja vio sjdlfberni? Snidugt
er fyrir skdla ad setja sér umhverfissdttmdla med pad fyrir sjonir ad allt samfélagio taki pdtt.
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